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Ubungsblatt 10

Ubung 10.1 Die bereitgestellten Bildeas.png bzw. bs.png enthalten nur Varianten des Buch-
staben “a” bzw. “b”. Stellen Sie die Verteilung dieser Buchstaben in einemi-z
dimensionalen Streudiagramm im Featurespace dar, indenuiSjedies Bild wie folgt
vorgehen:

e Zerlegen in CCs mitc_analysis

e Fir jedes CC zwei Featurewerte auslesen. Dabei ist zu beachterkeddases im-
mer einen Vektor zuickgeben, selbst wenn nur ein Featurewert berechnet wird. Sie
missen also auf das Ergebnis noch den Indexoperator anwenden, z.B

featurel = c.aspect ratio()[0]
feature2 = c. nmonments()[ 2]

e Schreiben einer Gnuplot-Steuerdatei zum Erzeugen des Plots. Diedatisienuss
folgenderweise aufgebaut sein:

plot '-' with points title "a’, '-' with points title 'b’
# Werte Kl asse a
0.769231 0.131548

e
# Werte Klasse b
1.315678 2. 488908

Ubung 10.2 Erstellen Sie aus je zehn Buchstaben asisng undbs.png einen Trainingsdaten-
satz fir die Erkennung von “a” und “b”. Schreiben Sie dann ein Script, d@sn&NNIn-
teractive Classifier mit diesem Trainingsdatensatz verwendet, um alle Zeichen der Bild
as.png undbs.png zu erkennen.

Probieren Sie verschiedene Featéates undc-Werte aus und messen Sie die Erkennungs-
raten (Anzahl korrekt erkannter Buchstaben geteilt durch GesahaizaBuchstaben) auf
den Gesamtbilderas.png undbs.png.

Hinweis: Wie eine Trainingsdatei ausehreren Bildern erstellt werden kann, steht im
Trainings-Tutorial von Gamera im Abschnitt “On to the second page”.



